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Logowanie	do	systemu	EPI	-	Wersja	Mobile	

Na	stronie	Koła	"Jeleń"	Wejherowo	klikamy	"Książka	elektroniczna"	i	wybieramy	przez	
kliknięcie	http://www.epi24.pl/jelen10/mobile	

	

	

lub	w	pasku	przeglądarki	internetowej	wpisujemy	adres:	

http://www.epi24.pl/jelen10/mobile	

W	celu	zalogowania	uzupełniamy	dane	w	nowo	otwartym	oknie	(Nazwisko	Imię,	hasło	i	
zaznaczamy	numer	obwodu).	
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Po	zalogowaniu	ukazuje	się	interfejs	elektronicznej	książki	polowań	z	przyciskami	i	wpisami:	

	

	

	
przycisk	do	nowego	wpisu	

	
przycisk	do	nowego	wpisu	z	mapy	

	
przycisk	do	komunikatów	zarządu	

	
przycisk	do	sprawdzenia	planu	odstrzału	

	

przycisk	do	bezpiecznego	wylogowania	z	
książki	elektronicznej	
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2.	Dodawanie	nowego	wpisu	

Dokonanie	wpisu	następuje	poprzez	kliknięcie	ikonki	„Nowy	wpis”:	

	

Po	kliknięciu	otwiera	się	okienko,	które	należy	uzupełnić.	

	

	

Wpis	zatwierdzamy	klikając	ikonę	„Zapisz”.	

	

Informacja	o	zapisie	polowania	zostanie	wyświetlona	w	głównym	oknie.	

	

Wszelkich	zmian	przy	danym	wpisie	modyfikujemy	klikając	przycisk	„Zamień”	
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Odnotowanie	zwierzyny	pozyskanej	

Dokonanie	wpisu	następuje	poprzez	kliknięcie	ikonki	„Zmień”	

	

	

Wyświetlone	zostanie	okno	z	informacjami,	które	należy	uzupełnić	(tu	dla	przykładu	lis)	

	

	

Wpis	zatwierdzamy	klikając	ikonę	„Zapisz”.	
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Anulowanie	polowania	przez	myśliwego	

	

Dokonanie	wpisu	następuje	poprzez	kliknięcie	ikonki	„Zmień”	

	

Wyświetlone	zostanie	okno,	w	którym	zmieniamy	znacznik	na	„TAK”	przy	„Anulowanie	

polowania”	

	

	

	

Wpis	zatwierdzamy	klikając	ikonę	„Zapisz”.	
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Dodanie	nowego	wpisu	z	mapy	

Dokonanie	wpisu	następuje	poprzez	kliknięcie	ikonki	„Wpis	z	mapy”	

	

Wyświetlone	zostanie	okno	z	godziną	rozpoczęcia	i	zakończenia	polowania	oraz	mapą	
danego	obwodu.	

	

W	pierwszej	kolejności	należy	wpisać	godzinę	rozpoczęcia	i	zakończenia	polowania	a	
następnie	wskazać	kliknięciem	rewir	polowania	lub	urządzenie	łowieckie	(ambonę).		

	

	

	

Wyświetlone	zostanie	okno	z	informacjami,	w	którym	należy	uzupełnić	numer	odstrzału.	
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Wpis	zatwierdzamy	klikając	ikonę	„Zapisz”.	

	

Informacja	o	zapisie	polowania	zostanie	wyświetlona	w	głównym	oknie.	

	

	

	

Przy	 ponownym	 kliknięciu	 ikonki	 „Wpis	 z	 mapy”	 obszar	 rewiru	 polowania	
zostanie	 zaznaczony	 na	 kolor	 czerwony	 (podobnie	 w	 przypadku	 zapisu	 na	
urządzenie	łowieckie	–	zmienia	kolor	na	czerwony).	
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Rezygnujemy	klikając	na	ikonkę	"Rezygnuję"	

	

	

Wylogowanie	się	z	systemu	

Dokonanie	wylogowania	następuje	poprzez	kliknięcie	ikonki	„Wyloguj”	

	

	


